Pymecavidéo : Etude d’un mouvement

Tuto . .
circulaire

1. Réalisation d’'une vidéo :

*  Allumer I’appareil photo

* (se mettre sur la position vidéo en rouge)

e Lancer la roue

*  Appuyer sur le déclencheur pour commencer I’enregistrement
* Laisser la roue parcourir une ou deux rotation compléte

*  Appuyer a nouveau sur le déclencheur pour arréter la vidéo.

2. Pointage d’une vidéo

» Brancher I’appareil photo sur I’ordinateur a 1’aide du cable usb et allumer I’appareil.
» 1l est numéroté IMGPxxx.MOV

» Ouvrir le logiciel pymécavidéo @] Pymecavideo
PyMecaVideo, analyse mécanique des vidéos
Fichier | Edition Aide

Quuvrir une vidéo (Ctrl-0) Ctrl+ 0O

\ A7

Votre fichier se trouve dans Disque amovible (F):\DCIM\137 0405\ par exemple si on est le 4 mai

e — e

Fichier Edition Aide

> Eventuellement,
faire défiler les
images jusqu’a
I’instant ou vous I
voulez commencer
le pointage

Zoom

Image n°® E D

Acquisition

| coordonnées | Trajectoires | Acquisition deqdonnées

(__psfinir féchele |
Etalonner la video: indef. | pxm
Points 3 =
P Stader : 1
» Définir I’echelle :
Taper 0,5m par —
exemple J O
Puis cliquer glisser iiotiolics
sur la regle S tiaue
» Placer I’origine du [F) Abscises

vers la gauche

Ordonnées
o vers le bas

Pointage :

» Démarrer

» Cliquer sur le
point étudié
La vidéo passe
automatiquement a
I’image suivante.




3. Affichage des trajectoires

B PyMecaVideo, analyse mécanique des vide

Fichier Edition  Aide

] Montrer Définir un autre référentiel : | camera v

les vecteurs vitesses

Echelle de vitesses

Onglet trajectoires : afficher x(t) prnee__
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4. Exportation dans un tableur

* Dans I’onglet coordonées,

* copier les mesures dans le presse papier
*  Ouvrir excel

* Coller



